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東芝 ビデオ コンピューター 取扱説明書 


この だび は 東芝 ビデオ コンピューター COM — 1 〇〇 を お買い上げいた だきまして まことに ありがとう ござい 
cf - ノこ 〇 

この ビデオ コン ピュー 夕一 は ビジ コン コン 卜 □一 ラー （キーボード） A ， 巳を 使つ て 下記 ゲームを する ことができ 
ます。 まだ 別売り 力 セツ 卜を 使う と 別の ゲーム もで きます。 

ゲ 一 ムを 始める 前 I 土、 この 取扱説明書を よ< お読み < ださい。 

ビデオ コン ピュ _ タ _ 本体 ゲ 一 ム 内容 


さ 


I ボー 1 J ンク 


模様 書き 


テレビの 画面に 絵 や 文字を か < ことが てきます。 

2 人で ボー 1 リンク ゲーム か' 楽しめます。 

コンピューター ガ 模様を かいたり、 模様を か < 手助けを して <れ ます。 


カーレース 


加算 ゲーム 


一し ニイ しご:^ 約 2 分 間で レースを する 時間 制の ゲームです。 

— 画面に 出た 数字を 加算す る ゲームです。 速さと 正確さを 競つ て < ださい。 


テレビへの 接続の しか だ 


ご 使用 中の テレビに、 この ビデオ コンピュータ一 を取リ 付ける ときは 良く この 項を お読みに なって 正しく 取リ 
付けて ください。 

正しく 接続され ていないと 正常な ゲームが できない こと や テレビの 画面が 正常に 出ない ことがあ リ ます。 

アンテナ 切換え スイ ツチの 取り付け か だ 



<75 Q > 間_ ケープル 

〈300 n (平行 フィーダ 一線） の 場合〉 


この ビデオ コン ビュー ターは VHF 放送の 空 チャンネル （ 1 または 2 
チヤン ネル） を 使用し ますの てまず テレビの アンテナ 端子 板から ア 
ン テナ 線を はずして ください。 


取リ はずした アンテナ 線を 付属の アンテナ 切換え スイッチの 入力 
端子に 300 Q *75 Q を まちがえな いように 接続して ください。 



〈750 (同軸ケーブルの 場合〉〉 



アンテナ 切換え スイッチから 出て いる フイ一 ダ一 線を テレビの V 
H F アンテナ 端子 （300 Q ) に 接続して ください。 

このと き、 はずした アンテナ 線が 同軸ケーブル （75 Q ) で 接続され て 
いると きは、 テレビの アンテナ 端子 板に ある 75 Q / 30 0 Q 切換え レ 
パーを 300 Q 側に 切リ 換えて ください。 
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ビデオ コン ビュー ターから 出て いる 出力 ケーブルを アンテナ 切換 
え スイッチの ビデオ コンピューター 端子に 接続して ください。 
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ビデオ コンピューター 
からの 出力 ケーブル 


これで テレビへの 接続は 終リ です。 

ビデオ コンピュータ一 を お使いになる ときは アンテナ 切換え スイ 
ッ チの ツマ ミを ビデオ コンピュータ一 側に、 テレビを 見る ときは 
テレビ 側に 切リ 換えて ください。 
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各部の なま ス 


^ 



(注） 1 •ビジ コン コントローラ 一 A ， B とも 上図の ように、 本体から 取リ 出して 操作て きます。 


2. 力 セッ 卜揷 入口の とびらは 、カセットを ご 使用に ならない ときは、 必ず 閉じて おいてく た •さい。 


電源に ついて 


この ヒ丁オ コン ピュ 一 タ 一 は、 こ 家庭の 電源 コン セン 卜から 付属の AC ア タブ タ 一 （AD - 800 ) を 使って ゲ 一 ムを 
行ないます。 



參 A C ァ ダブ ターの ブ ラグを 本体の 電源 ァ タブ ター 接続 端子に 接続 
し 、 A C ァ タブ ターを 電源 コン セン 卜に 接続して ください。 

※八匚 ア タブ ターの ブラ グを 差し込む とき や、 抜く ときは 本体の 電源 
スイッチを 切って ください。 

♦ビデオ コンビ ュ一 ターを 使用 しないと きは、 AC ア タブ ターを 電源 
コンセントから 抜いて ください。 


獅 アダプタ一 
^^ 子 


必ず 付属の AC ア タブ ター （ AD - 800 ) を 使用し、 
は 絶対に 使用し ないで ください。 


他の A C ァ ダブ タ一 


ムの 楽しみ か だ (操作 手順) 


ビデオ コンピュータ一 を 使う ときは 次の 手順で 行なって ください。 
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本体 (底面） 

—— チやン ネル 切換え スイ ツチ 


ドライバ一 等の 先 迸で 
スイッチを 希望の チャン 
ネノ L /® j に 切り換えて くだ 
さい。 




VHF 

1CH 


VHF 

2 CH 


① アンテナ 切換え スイッチの ツマ ミを ビデオ コンピュータ一 側に 切 
リ 換えて ください。 

② テレビの 電源 スイ ッチを 入れ チヤン ネルを 1 または 2 チャン ネル 
のど ちらか 放送の していない 方に 合わせて ください。 

※この ビデオ コンピューターは あらかじめ 2 チヤン ネルに 調整して 

あリ ますので 2 チャンネルが 一 般の 放送を している 所では 本体 裏 

側に ある 切換え スイッチを ドライバ一 等の 細い もので 1 CH に 切 

，リ 換えて ください。 

I 

/ 

③ AC ア タブ ターを 接続し 電源 スイッチを 「入」 にし、 電源 表示 ラン ブ 
が 点灯して いる ことを 確認して ください。 


④ 本体 クリア一 ボタンを 押し、 次に コン 卜 ローラ 一 A のキ 一21 を 押 
すと テレビ 画面に ボーリングの 映像が 映し出されます。 


キー m を 押す と 落書き 
キー E ! を 押す と ポーリング 
キ 一 131 を 押す と 模様 書き i です: 

キ _ a を 押す と 力一 レ一 ス 
キー 囝 を 押す と 加算 ゲーム 


※クリア一 ボタンを 押し 


※映像が もし 不鮮明な ときは、 テレビの 微調整 ツマ ミで 調整し、 鮮 
明な 映 象になる ようにして ください。 


• 1 チャンネルで テレビ放送を している 
地区では 2 CH に 

• 2 チャンネルで テレビ放送を している 
地区では 1 CH に切リ 換えて ください。 


⑤ 画面の 背景が 緑色、 枠が 黄色、 ポールの 赤色、 ビンの 青色が きれ 
いに 出て いないと きは テレビの 色調 整 ツマ ミで 調整し、 また 映像 
の コン 卜 ラス 卜 （濃淡）、 明るさ ツマ ミ も 適正に 調整して ください。 


テレビ VHF 微調整の しかた 



VHF チャンネル ツマ ミと 2 重 軸に なつ 
ている VHF 微調整 ツマ ミを 押しな が 
ら右 または 左に 回します。 詳しくは テ 
レビの 取扱 説明 芮を ご覧く ださい。 


⑥ 音量は テレビの 音量 ボリュームで 適当な 大きさに 調整して くださ 
い。 （ボ一 リングの とき コン 卜 □— ラ 一 A (左） のキ 一園、 固、 固の 
いずれ かを 押す と 音が 出ます。） 


⑦ テレビを 見る ときは アンテナ 切換え スイッチの ツマ ミを テレビ 側 
に切リ 換えて ください。 
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ムの しか だ 




⑩ 落書き Cl 人 用一 コン 卜 (□— ラ一 巳を 使います。） 

この ゲームは テレビの 画面に 絵 や 文字を か < ことが 出来ます。 

コン 卜 □— ラ A 1 ) クリア— ボタンを 押します。 




第 1 図 


コン 卜 ローラー B 



第 2 図 



第 3 図 




第 5 図 



2 ) コント □— ラ 一 A のキ一 [ E を 押す と 画面 左下に 赤 点 （■) が 出 ま 
す。 （第 1 図） 

3) 次に コント □一 ラー B を 使い 絵 や 文字を かきます。 

4) コン 卜 □_ ラ 一 B のキ一 H 、 EI 、 国、 H 、 固、 13、 固、 國 を 押 
すと 左 図の 矢印の 方向に 移動しながら 画面に かいて 行く ことが 
出来ます。 

このと き キーを 1 回 押す と 1 つ 移動し、 押し 続ける と 選択した 
キーの 矢印の 方向に 移動しながら かき 続けます。 

5) 例えば キー 固 を 7 回、 キー m を 3 回、 キ 一0 を 3 回 キー 囹 を 3 
回 押してく ださい。 

第 2 図の ような 図が かけます。 


6 ) 色を 変える とき 

キー 固 または キー H を 押す と 色が 変わ リ ます 2 
キ一 固を 1 回 押す ごとに 1 赤 1 — | 貪 I — | 青 1 
します。 t 


点滅 


を繰リ 返え 


キ 一〇 を 1 回 押す ごとに、 こんどは キー 固と 反対に 
pH 赤 r 存滅 I — I 會1ー I 黄 hj を 繰り返え します。 

(注） ポタンを 押しつ づける と コンピュータ— が 上記の 色 選択を 繰リ 返します 
ので 希望の 所で 止めて 点の 色 または 点滅を 確かめて ください。 

7 ) 希望の 色に 変えた あと 移動したい 方向の キーを 押してく ださい。 
例えば 黄色に 変えた あと、 キ 一囵 を 5 回 押す と 第 3 図の ように 
なリ ます。 

8) かく 場所を 移動させる とき 

6 ) の 色を 変える ときの ように キー 固 または キ 一 S を 押して 点 
滅 にして ください。 次に 点滅の 状態に した まま かき 始めたい 場 
所まで キーを 押して 移動 させて ください。 

例えば 点滅に してから キー E 1 を 7 回 押す と 第 4 図の ように 7 回 
目で 点滅して います。 

(注） 最初に 点滅の 状態に して、 お好みの 場所を 決めて、 かき 始める こと も 
できます。 

次に キー 固 または キ 一〇 で 希望の 色を 出して かき 始めて くださ 
い。 第 5 図では 青に してから キー a を 4 回 押しました。 

9) かいた ものを 消したい とき 

キー 固また は キー 121 で 点滅に してく ださい。 

点滅の 状態に した まま かいたと きと 逆 方向の キーを 押してく ださい。 
第 6 図の ような ときは、 キ 一固 を 4 回 押します。 


10) 以上の ように コント ロ 
込んで ください。 


- ラー B の キーを 使って 絵 や 文字を かき 


11) 画面に かいた 絵 や 文字を すべて 消したい とき や、 再び かき 始め 
たいとき は クリア 一 ボタンを 押してから、 コン 卜 □— ラ 一八の 
キー m を 押してく ださい。 
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第 6 図 


馨ボ一 リング （2 人 用一 両方 ( A , B ) の コン 卜 □— ラ一 を 使います。） 

> この ゲームは 実際の ボー リンクと 同じよ ラに あそべます。 

1) クリア一 ボタンを 押します。 


A (左） 

7 レ — V '— 

の 得点 


B (右） 

プレ — V 一 
の 得点 



2 ) コン 卜 ロ 一 フ 一 A のキ 一 12 を 押す と、 得点、 フレ 一 ム 数が 数秒 
間 表示され ます。 （第 1 図） 

その後、 ボーリング アレ一 が 出て 画面 左側で ボールが 上下に 移 
動し ます。 （第 2 図） 


3) A (左） 側の ブ レ一 ヤーから 投球を 行ないます。 

(投球は 1 回目、 2 回目を 行ない ますが、 ストライクの ときは 1 
回で 終リ です。） 


4) ボールは コン 卜 □— ラ一 A、B とも 
キ 一圍 を 押す と 上に 曲リ ます。 

キー 固を 押す と ストレート ボール 
キー 画を 押す と 下に 曲リ ます。 

(第 3 図）， 


第 2 図 


に 曲り ます 


-ストレート 


•下に 曲り ます 


第 3 図 

コン 卜 ローラー A • B とも 

□ 

キー E1 は -ノ 

キ一 固は ■ 

キ一 固は 、 


八プ レマス プァ得 4 8 プ レ-ャーの 得点 



5 ) ボールの タイミングに 合わせ 希望の ボタンを 押してく ださい c 


6 ) 投球が 終わる と 得点が 現われ、 A のフレ — 卞 一 の 得点と B の 
ブレー ヤーの フレーム 数が 画面 右側に 表示され ます。 

(第 4 図） 

7) 次に B のブ レ一 ヤーが コン 卜 □— ラ 一 B のキ 一 図、 固、 固 のい 
ずれ かを 押して 投球し ます。 


8) 10 フレームまで 交互に ブレーし 終わる と、 総合の 得点が 表示 さ 
れ 同時に END (終 リ） が 表示 芒れ ます。 

(注） •ブレー ヤーが コント □— ラ一 のキ一 囵、 固、 固を 押す まで ボ— ルは 上 
下に 動き 続けます。 

•ボールが ビンに 当らない ときは 画面に MISS と 表示され ます。 

スペアーは 15 点で 画面に SP - 15 と 表示され ます。 

ストライクは 20 点で 画面に ST -20 と 表示され ます。 

パ一 フエ ク卜 ゲームの 時は 200 点です。 

•実際の ボ一 リングと 違い 最終 フレームに ストライク、 または、 スペア— 
が 出ても、 ふたたび 投球は できません。 


※実際の ボーリングと 同じ 得点を つけて 楽しむ こと もで きます。 
•得点 シートを 作る と 実際の ボーリングと 同じに 楽しむ こと 
がで き •ます。 ただし、 このと き、 最終 フレームで ストライク 
または スペアーが 出た ときは クリア 一 ボタンを 押して、 コン 
卜 □ — ラ 一 A のキ 一 (21 を 押してから 最終の 投球を 行なつ てく 
ださい。 


第 4 図 B プレーャー 

の フレーム 数 
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一 ム のし かた 




\r 


r ゲームの レ か だ 



籲 模様 書き （1 人 用一 コン 卜 □一 ラ一 巳を 使います。) 


この ゲームは あなたが かいだ 模様を コンピューター ガ 無数に かいたり、 模様を 作る 手助けを して <れ ます。 ま 
た 単に 模様を か < だけで な < 、色々 な 変化 も 楽しめます。 



第 1 図 

コントローラー A 



ゲーム 選択 
繰り返し 模 
様を 書く 


模様 書きを 止める 






1) クリア一 ボタンを 押します。 

2 ) コント ロ一 ラー A のキ一 圆 を 押しては なすと 画面 左下に 赤 点 （■) 
がで ます。 （第 1 図） 

3) 簡単な 形 または 図形を コントローラ 一 b の キー n 、 Ei 、 固 、 a 
固、 ra 、 固、 si でかき 込んで ください。 

※かきかた、 色の 選択な どは 4 ページ 「落書き」 のとき と 同じです。 
f 列えば キー S 1 を 3 0、. キ 一囹 を 3 回、 キ 一 S 1 を 3 回 押します。 

(第 2 図） 

4 ) 次に コントローラ 一 A の キー 圍を 再び 押す と 先 ほどかき 込んだ 
図を コンピューターが 何回も 繰リ 返しながら 模様を かいていき 
ます。 画面を 見て いてく ださい。 

止める ときは コン 卜 □— ラ 一 A のキ 一〇 を 押してく ださい。 

再び 模様 書きを 続ける ときは コント □— ラ 一 A のキ 一 固 を 押し 
ます。 

※模様 書きは 複 維な 模様を かいてから コンピューターを スタ一 卜さ 
せる 必要は あリ ません。 

簡単な 模様で も コン ビュー ターが 手助けして すばらしい 模様に 仕 
上げて くれます。 

※複雑な 模様を かいたと きは コント □— ラー A の キー 固 を 押さな く 
て も 自動的に 模様を かき 始めます。 

(キーを 130 回 押す と コン ビュー ターが 自動的に かき 始めます。） 

※洋服の 柄 や、 装飾品の 柄を 決める ときの 参考に した リ 、いろいろ 
な 模様の 変化を 楽しめます。 

籲 模様の 例を ためして ください。 

(ゲームを やリ なおす ときは、 クリア 一 ボタンを 押した 後 コント ロ 
一 ラー A の キー 園を 押します。） 

例 1 コン 卜 □— ラ 一 B の キーを 囵ー 囹ー囵一 圍一 囹 と 押した のち、 コ 
ン卜 □一 ラー A の キー S を 押して 画面を 見て いてく ださい。 

例 2 コン 卜 ロ 一 フ 一 B のキ 一 を 〇 — 固 一 固 一 [21 — [3] 一 (51 — [51 — コン 卜 
□一 ラ 一 A の キー 囹 を 押して 画面を 見て いてく ださい。 


模様 書きと、 落書きは 下の 図の ような 関係 
になって います。 



♦模様 書きの なかに、 さらに 違った 模様を かいた リ 、落書き もで き 
ます。 模様 書きを 止めた あと （コント □— ラ 一 A のキ 一121 を 押す）、 
コント □_ ラ 一 A のキ一 m を 押し、 コント □— ラ 一 B で 模様 書き 
の 上に 落書きが できます。 （かきかたは 4 ベ一 ジの 落書きと 同じです） 
また、 模様 書きの 上に 別の 模様を 書く ときは、 コント □— ラー A 
の キー II を 押した あと、 次に キ 一 SI を 1 回 押してから 模様に した 
い 形 や 図形を かきます。 （かきかたは 4 ページの 落書きと 同じです） 
あとは 4) と 同じ 手順です。 

(注） 模様 書きは、 スタ一 卜させる ときの 色 や 場所に よって いろいろな 変化が 
楽しめます。 コン 卜 □— ラ 一 a のキ一 m を 押して 色 や スター 卜の 場所を 
選択して から、 キー di を 押し、 形 や 図形を かくと、 さらにち がった 色や模 
様 も 楽しめます。 

6 



ゲームの しか だ 


•力一 レース （1 人 用一 コン 卜 □— ラ一 巳を 使います) 


この ゲームは 約 2 分 間で 車を 走らせる 時間 制の ゲー ハです。 ぅ 
コンピューター ガ 操作す る 対抗 車との 衝突を さけながら 車を 操縦して < ださい。 



この ゲームは 付属の コント □一 ル スティックを 使います。 

コント □— ル スティックは、 コント □— ラ 一 B に取リ 付けて くだ 
さい 。 

(コン 卜 □— ル スティックの 取リ 付け かたは 9 ベ一 ジを ご覽 ください) 

1) クリア一 ボタンを 押します。 

2) コント □一 ラ 一 A の キー H を 押してく ださい。 画面に 車が 2 台 
現われます。 （第 1 図） 


コントロール スティック 
(コントローラ 一 B に 取り付けます） 



3 ) 画面 上部に 出た 車 （赤） は コンピュータ一 が 操作す る 車です。 

4 ) あなたの 車 （青） は コント □。ラ 一 B に取リ 付けた コント ロール 

スティックで 操作して ください。 

•この ゲ一厶 は ライセンス A (やさしい レース） と ライセンス B 
(むずかしい レース） の 2 種類 あリ ます。 

ライセンス A のとき は コント □— ル スティックの 〇 ボタン、 ラ 
イ センス B のとき は コント ロ一 ル スティック 上部の ポタンを 押 
し 車を スタ一 卜させて ください。 （初めは ライセンス A で 行ない、 
なれて きたら ライセンス B でむず かしい レースに 挑戦して くだ 
さい。 対抗 車の 動きが 速くな リ ます。） （第 2 図） 



5 ) コント □— ル スティックは 

前に 倒す と 車が 加速し ます。 （スタ一 卜してから スピードを 出 
したいと きに 加速して ください） 

後に 倒す と 車が 減速し ます。 （減速した あとは カ卩 速し な 
いと スピードは でません。） 

左に 倒す と 車が 左に 移動し ます。 

右に 倒す と 車が 右に 移動し ます。 

コンピュータ一 が 操作す る 対抗 車との 衝突を さけながら 車を 操 
縦して ください。 （第 3 図） 

6 ) 約 2 分 間の レースが 終る と スピードと 走った 距離に よリ コンビ 
ュ 一 タ 一 が 得点を 表不 します。 （第 4 図） 



得点 

86 点 以上一 チャンピオン 
76 〜 85 点一 プロ レ 一 サ 一 
46 〜 75 点一 普通 


第 4 図 


36 〜 45 点 一 初心者 


35 点 以下一 免許 取り消し 


•レース スタ一 卜 後、 コント □— ル スティックを 前に 倒し スピード 
を 上げ、 できるだけ 衝突を さけ 操縦す ると 良い 点が 出ます。 

また、 できるだけ 蛇行 運転を さけ、 場合に よっては 車を まつす く" 
走らせ 対抗 車を 抜く と、 よリ 高い 得点が 得られます。 

♦コント □一 ル スティックを 取リ 付けなくても 楽しむ ことができ ま 
す 0 


このと き ライセンス A の スタ一 卜は コン 卜 ロ一 ラー B の キー 1〇| 
ライセンス B はキ一 固を 押します。 

キー E ] を 押す と 加速し ます。 

キー 画を 押す と 減速し ます。 

キー H を 押す と 左へ 移動し ます。 

キー 固を 押す と 右へ 移動し ます。 
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鶸 tin 皆产 f 一 / P 人 用— どちら か 片方の コン 卜 □— ラ— を 使います。 \ 

擊 /JU 昇ノ ^12 人 用一 両方の コント □— ラ一 を 使い 家す。 ) 

テレビ 画面に 出 だ 3 つの 数字を たし 算 して、 早 さと、 正確さを 競争す る ゲームて す c 
小学校 低学年の 勉強 や 大人の 頭の 体操に もなります。 


コントローラー A 



鲁 1 人で ゲ一厶 を するとき 

1) クリア一 ボタンを 押します。 

2 ) コン 卜 □— ラー A のキ 一囝 を 押しては なすと 画面の 上側に 得点 
が 表示され、 2 〜 3 秒 後に 3 つの 数字が 画面の 下側に 出ます。 

(第 1 図） 

3) コント □一 ラー A か B のど ちらか 片方を 使い、 できるだけ 早く、 
正確に、 3 つの 数字を たした 数と 同じ キーを 押してく ださい。 


A (左） 

ブレー ヤー 

の 得点 


B (右） 
プレーヤー 
の 得点 



この 3 つの 数字を たし 算 する 
第 1 図 

1 人ゲ 一 ム 得点の 例 


4 ) 例えば 画面に 3 2 3 と 出たら 3 + 2 + 3 を 計算し 合計が 8 です 
から、 すばやく コン 卜 □— ラーの キー 園を 押してく ださい。 

※まちがった キーを 押した ときは、 再び キーを 押しな おしても 得点 
できません。 

• 2 人で ゲームを するとき 

1 ) 1 人で ゲー 厶 すると きと 同様に クリア 一 ボタンを 押した のち コ 
ント □一 ラ _ A の キー 囝 を 押します。 


2) 1 人が コン 卜 □一 ラ一 A 、 もう 1 人が コン 卜 □— ラー B を 使い 
お 互いに 早く、 正確に、 3 つの 数字の たした 数と 同じ キーを 押し 
てくだ さい。 どちら か 早く 正解を 押した 方の 得点に なリ ます。 


※まちがって キーを 押した ときは 再び キーを 押しな おしても 得点で 
きませ ん。 


第 2 図 

2 人 ゲームの 得点の 例 


※加算 ゲームは 自動的に 進行し ます。 それぞれの 組み合わせは 5 〜 
6 秒 間 だけ 表示され、 次の 問題へ と 進行し ます。 

※出題は 20 問で 終リ です。 数字が 画面の 下側に 出なくなる と終リ で、 
それぞれの ブレー ヤーの 合計 得点が 表示され ます。 （第 2 、 3 図） 


第 3 図 


※早く 答える ほど 得点は 高くな リ、 1 問の 最高 得点は 11 点です。 

得点 （1 人で ゲームを するとき の 目安に してく ださい） 

220 点 一 完ぺき、 天才です。 

200 〜 219 点一 非常に 優秀です。 

180 点 199 点 一 優秀 
150 〜 179 点一 平均 

150 点 未満一 計算器を 使った 方が 良い と 思われます。 





□ □□ 


ーム のし か だ 


S B O I 

is ^ 

S 圍 B 
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コン 卜 ロ 一 ラ 一 

(先端 側） 


コン 卜 ロール スティック 


ド 


TOSHIBA 



1 

s 塑塑 





〇 

. > 


(手前 側） 


第 1 図 


(手前 側） 


2 . 


3 ) 


ビデオ コンピューター 本体から コン 卜 □一 ラーを 取リ だします。 

付属の コント □一 ル スティックを コン 卜 □一 ラ一 の 上から かぶ 
せて 使用し ます。 取リ 付ける ときは 先端 側を 先に 差し込み、 手 
前を 押し付けて かぶせて ください。 （第 1、 2 図） 

コント □—>/ レ スティックを コン 卜 □— ラーから はずす ときは、 

第 3 図の よつ に、 晏 がえ しにして コン 卜 ロ — フ — の 先端 部を 
押しつけて ください。 


■取り付け かた 

① 先端 側から 

コント 口一 

ラ 一 に 差し 
込む 


■取りは ずし かた 



② 手前 側を 
押す 


第 2 図 


手前 側の ストッパ一 がは ずれた あと 第 4 図の ように、 コント 
□一 ル スティックの 側面を 支えて、 手前の 切リ 欠き 部から、 
コント □— ラーを 下方へは ずして ください。 

►先端の ツメを こじ 上げた リ 、押しつけな いように ご注意く ださ 


し、 0 



第 3 図 



押しながら 
下方へは ずす 

第 4 図 


ご注意と お願い 



このような ときは 故障では あリ ません。 


參 画面 または 映像が 出ない 

•テレビの 電源と ビデオ コンピュータ一 電源 スイッチが 入って いま 

•ビデオ コンピューターの チヤン ネル 切換え スイッチと テレビの チ 
ヤン ネルが一 致して います か。 

•アンテナ 切換え スイッチが ビデオ コン ピュ 一 タ 一 側に なって いま 
すか。 


•画面が チラ チラした リ 映像が 不鮮明 
•アンテナ 線が 正しく 接続され ています か。 

•テレビの チヤン ネル 微調整は 正しく 調整され ています か。 


•ケ "一厶 を 選択した とき 映像が 出ない 

•ゲームの 選択を まちがった とき （ゲームの 入って いない キーを 押 
したと き） は 緑色の 画面の ままです。 クリア一 ボタンを 押して か 
ら 、ゲーム 選択 キーを 押しな おしてく ださい。 


•テレビ放送 受像 時に 画面に しまが 出る 
•テレビの アンテナが 正しく 接続され ています か。 

•アンテナ 切換え スイッチが "テレビ〃 側に なつて います か。 


テレビ放送を ごらんになる ときは 必ず ビデオ コンピューターの 電源は 切って ください。 
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トランジスタ 一 25 石 

タ "イオ一 ド 34 石 


LSI 

半導体 MSI 

1 C * * 


外形 寸法 

幅 450mm X 高さ 92 mm X 奥行 251 mm 

重 量 

2.2 kg 


アンテナ 切換え スイッチ （ VC - 1) 1 個 

付 属 品 

AC ァ タブ ター （ AD -800) 1 個 


コ ン卜 □— ル スティック 2 個 


※意匠、 仕様は、 製品 改善の ため 予告な く 変更す る ことがあ リ ます。 


お 


願 


し、 


1 . テレビの 微調整を 正しく 合わせて く ださし、。 


この ウ =— 厶は 通常 使用して いない チャンネル （ 1 C H または 2 CH ) を 使います ので、 微調整が ずれて いる こと 
が ぁリ ます 。 ' 

テレビとの 接続が 終った あと 双方の 電源 スイッチを O N (入） にしても 正常な 画面が 出ない ときは、 テレビの 微 
調整 ツマ ミを まわし 最良の 画像に 合わせて ゲームを お楽しみく ださい。 （掷 Sf 整の しかたは テレビの 取扱説明書 
を ご覧く ださい 。） V 

2 . テレビ； ^ ら 2 m 以上 離れた 所で お楽しみ < ださい。 

ゲームを お楽しみいた だく 拉 寒は 夢中に なリ テレビに 近ず き 過ぎる ことがあ リ ます。 

目を 疲れさせな いために も 2 % 以上 離れた 所で ゲームを お楽しみく ださい。 

(ザ一 厶 本体の 出力 ケーブルは 約 4 m あリ ます。） 


力 セツ 卜 ゲー 厶 について 


別売 リの カセットを 使う と 本体 ゲームの ほかに、 いろいろな ゲームが 楽しめます。 


そくえん ざん 


_ 算数 ドリル CAS -1 1 0 (四 則 演算 •数 あて •数の ならび かえ） 

貞 u 演算 知 出来ます ので 小学生の 算数 教育、 大人の 方の 算数 ゲーム、 又 数 あて ゲーム、 


数の ならび 


かえ も 楽しめます。 


すもう 


⑩ スポーツ ファン CAS - 1 30 ( 野球 •角力） 

野球と 角力が 楽しめます。 

籲 スペース コ フン ド CAS -1 60 

□ケッ 卜に より 円盤 射撃が 楽しめます。 

カセット ゲームに ついては、 ひき 続き 新しい ゲームの 発売を おこないます。 



電 


DC 9 V AC ア タブ ター （ AD -800) 使用 


消費 電力 


5 W 


個個 個 

8 8 8 


一益 
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索 s 


東京 芝 浦 電気 株式会社 
テレビ 事業部 
東芝 商事 株式会社 

〒丨 04 東京都 中央 区 銀座 5 — 2 — 丨 （ 東芝 ビル） TEL (03)574 — 5711 

※所在地 電話番号は 変更になる ことがあり ますので ご了承く ださい。 


後日の ために 記入して おくと 便利です。 



購入 店 名 電話 

購入 (据 付け） 年月日 昭和 年 月 

日 



SN 23951793 



